
 

 

 

 

REGLAMENTO GENERAL DE SAPO MIXTO 

 

REGLA 1. JUGADORES. 

● Equipos formados por 8 jugadores. El equipo deberá ser mixto.  

● Para que un equipo inscrito pueda participar, tendrá que encontrarse mínimo 

6 jugadores en la zona de juego cuando vaya a comenzar la partida. 

 

REGLA 2. FORMA DE JUEGO. 

● Dentro de cada equipo, el orden de tirada será seguido uno detrás de otro 

intercalando los participantes de cada equipo. 

● Cada jugador lanzará las 6 argollas con  4 lanzamientos cada jugador. 

 

REGLA 3. ORDEN DE TIRADAS. 

● Se respetará el orden de salida. 

● Durante el desarrollo de la partida, no podrá alterarse el orden de tirada entre 

los componentes de un mismo equipo, lanzado el mismo número de argollas. 

REGLA 4. DURACIÓN DE LA PARTIDA. 

● Las partidas se jugarán a cuatro tiradas. 

● Todos los jugadores usarán las mismas argollas durante la partida. 

 

REGLA 5. JUECES. 

● El equipo arbitral estará compuesto por un Juez-Árbitro que irá recogiendo en 

el puntaje que cada jugador realice.  

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

REGLA 6. DEPORTIVIDAD. 

● Las decisiones de los Árbitros serán inapelables. 

● La suplantación de participantes será sancionada con la expulsión total del 

equipo. 

 

● En caso de agresiones grupales, físicas y/o verbales (a criterio de la mesa), el 

equipo será eliminado del encuentro deportivo. 

 

REGLA 7. UNIFORMIDAD. 

1. Cada Club o Agrupación Deportiva adoptará la uniformidad que estime 

oportuna. 

 

 

 

 

 

 

 


